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사용자가 결정할 일과
시스템이 처리할 일을 나눕니다

고경표 · Product Designer
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HOW I WORK

설계의 기준을 세우고 , 직접 만들어 확인합니다
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01

나눈다
사람의 판단 , 시스템 계산 , 조건에 따른 노출을 
구분합니다 .

02

만든다
화면과 프로토타입 , 코드로 설계가 실제로 
움직이게 합니다 .

03

확인한다
공개된 사실과 측정된 변화만 결과로 남깁니다 .

47 → 16
필수 입력 재구성

2026.06.08
Cline 공개 출시

3
Figma 플러그인

v1.9
NEWRUN 공개 버전



CASE 01 · ENTERPRISE WORKFLOW

47 → 16
출장 신청 화면에 쌓인 정책을
필드의 책임부터 다시 나눴습니다

LIG
D&A

ROLE

UX 설계 · 프로토타이핑
EVIDENCE

필드 47 개 전수 분류
RESULT

필수 입력 16 개
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CASE 01 · PROBLEM

한 화면에 서로 다른 책임이 섞여 있었습니다
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사용자 판단
출장 목적과 실제 선택처럼 사용자의 의도가 필요한 값

시스템 계산
기존 데이터로 불러오거나 계산할 수 있는 값

조건부 항목
특정 정책 , 증빙이나 예외에서만 필요한 값



CASE 01 · AUDIT

화면을 고치기 전에 47 개 필드의 출처를 확인했습니다
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질문은 세 가지였습니다 사용자의 의도가 필요한가 ?   ·   기존 데이터로 계산할 수 있는가 ?   ·   특정 조건에서만 필요한가 ?



CASE 01 · DECISION

필드의 자리는 책임에 따라 정했습니다
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01

직접 입력
사용자의 의도가
필요한가 ?

02

자동 계산
기존 데이터로
구할 수 있는가 ?

03

조건부 노출
정책이나 예외에서만
필요한가 ?

47 개 필드 출처와 의존 관계 분류 필수 입력 16 개



CASE 01 · SOLUTION

사용자는 고르고 , 시스템은 계산합니다
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직접 입력 16 개 비용과 지급 예정액은 입력과 함께 계산하고 , 증빙과 승인 항목은 조건에 맞춰 보여줍니다 .



CASE 01 · PROTOTYPE

같은 원칙이 모바일에서도 이어지는지 확인했습니다
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내가 맡은 일

핵심 화면과 상세 흐름

필드 출처 · 의존 관계 분류

화면 분기 조건 정형화

모바일 프로토타입

다음에는

반복 입력 , 오류와 문의 유형을 출시 
뒤에도 추적합니다 .



CASE 02 · AI WORKFLOW

PUBLIC LAUNCH · 2026.06.08

AI 가 한 일을
다음 단계 전에 확인합니다
진행 과정과 중간 결과를 검토 가능한 단위로 나누고 ,
사용자가 멈추고 수정하고 확정할 지점을 설계했습니다 .

ASK

MONITOR

ARTIFACT

ROLE

기획 · UX · 퍼블리싱
PERIOD

2025.12–2026.04
STATUS

공개 출시
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CASE 02 · PROBLEM

채팅만으로는 작업의 상태와 수정 범위가 흐려집니다
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상태

지금 어디까지 끝났는지 알기 어렵다

변경 범위

무엇이 바뀌었는지 한눈에 보기 어렵다

개입 시점

잘못된 방향을 결과가 나온 뒤에 발견한다

그래서 최종 결과보다 중간 산출물의 검토 흐름을 먼저 설계했습니다 .



CASE 02 · REVIEW FLOW

Ask, Monitoring, Artifact 를 서로 다른 검토 순간으로 나눴습니다
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01 Ask

다음 단계 전에
변경 내용과 선택지를 확인

02 Monitoring

진행 상태 , 파일과
오류를 추적

03 Artifact

블록 단위로
확정 · 수정 · 재생성



CASE 02 · DECISION

문제가 생긴 범위만 고칠 수 있어야 합니다
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산출물 블록

멈춘다 수정한다 다시 만든다 확정한다

확정된 블록만 다음 에이전트의 입력이 됩니다

출시 뒤의 신뢰감 , 승인 시간과 재작업률은 아직 측정하지 않았습니다 .
이번 자료에서는 공개 출시와 설계한 검수 구조만 결과로 씁니다 .

측정할 것
승인 시간
재생성률



CASE 03 · DESIGN SYSTEM FOR AI

사람이 알던 규칙을
AI 도 읽을 수 있게 만듭니다

이름 , 속성과 내부 계층을 함께 정리하고
규칙 위반을 찾는 Figma 플러그인을 만들었습니다 .

3
FIGMA

PLUGINS

SCOPE

이름 · 속성 · 계층
BUILD

기획 · 개발
OUTPUT

검증 도구 3 종
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CASE 03 · SYSTEM

이름 , 속성 , 계층을 한 세트로 정의했습니다
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NAME 찾는다 PROPERTY 고른다 HIERARCHY 조합한다



CASE 03 · TOOLING

규칙 위반은 문서가 아니라 도구가 찾게 했습니다
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LINTER 문제를 찾고 , 이유를 설명하고 , 수정 제안을 보여줍니다 . 사용 횟수와 조직 채택 범위는 다음 측정 과제로 남겨뒀습니다 .



BUILD & OPERATE · NEWRUN

달리는 동안 화면을 보지 않아도 되게 만들었습니다
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v1.9
APP STORE
PUBLIC VERSION

기획
UX 설계
구현
배포 1 인 제작

음성으로 운동 상태를 알려주는 AI 러닝 코치



BUILD & OPERATE · SIDE PROJECTS

작은 불편도 제품으로 끝까지 만들어봅니다
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SlashyNote
웹 탐색 중 흩어진 자료를
현재 맥락에 맞게 요약합니다

2024 GenAI Sprint 우수상 ScreenSheet
이미지로 받은 표를
다시 입력하는 일을 줄입니다



NEXT

복잡한 제품에서
사람이 판단할 순간을 설계합니다

정책 , 데이터와 AI 가 얽힌 업무에서 책임을 나누고 ,
화면과 코드로 직접 만든 뒤 실제로 작동하는지 확인하겠습니다 .

고경표 · Product Designer pyospect@gmail.com
pyospect.com
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